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{ 2]

MNLIAY,

ist eine Programmiersprache mit der Du deine eigenen
|nterakt|ven Geschichten, Animationen, Spiele, Musik und Kunst erstellen
kannst.

JilTTI

New sprite 0 / é .

a/am
Diese Anleitung hilft Dir ein Projekt in S50 2u machen.
@8 © oateiv Bearbeitenv Tipps Infc

) £
Um ein Projekt zu starten, 6ffne S und Klicke auf
und dann
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1 Beweg Dich

&
F . Skripte

'v'd‘b;‘"
J oator

drehe dich (% um €D Grad
drehe dich ¥) um €D Grad

setze Richtung auf ()
gehe 2u < @ v O

N o ~0-0

Neue Figu: @ / & 3

[ setze x 0t © |

Ziehe einen GEHE Block in die Skriptarea.

Skripte Kostime Klange

Bewogung | [SRTIS

I Aussehen l Steuerung

I Kiang I Flhlen

I Malistift I Operatoren

l Daten I Weitere Blocke

ehe er-Schritt
e O  gshe @ o-Schie

drehe dich (% um €8 Grad
drehe dich ¥) um €8 Grad

setze Richtung auf )

Klicke auf den Block, dann bewegt sich die Katze.
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2 Ein Ton

gehe 1) er-Schritt
spiele Schlaginstrument €5 fur CED Schiige

X M0 Y98 o

Neue Figur: Q H'

Bluhne
1 Buhnarbid

MNaraws Burrant

Ziehe einen SPIELE SCHLAGZEUG nach rechts und schiebe ihn unter den
GEHE Block.

gehe €1 er-Schritt
spiele Schlaginstrument €5 fir CED Schlige

Klick und Hore.
Wenn Du nichts hérst, schau nach, ob der
Ton an Deinem Computer an ist.

gehe 1) er-Schritt

spiele Schlaginstrument €39 fir Schlige
(1) Snare-Drum
(2) Basstrommel
(3) Side-Stick
(4) Crash-Becken
(5) Offene Hi-Hat

Im Drop-Down-Menu kannst Du verschiedene
Trommeln aussuchen.
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3 Starte einen Tanz

gehe € er-Schritt
spiele Schlaginstrument €% fiir Schlige
gehe @1 er-Schritt

Ziehe einen weiteren GEHE Block dazu. Klicke
in den Block hinein und tippe -10.

gehe €1) er-Schritt
spiele Schiaginstrument €89 fiir (EP Schiige
gehe er-Schritt

Klicke auf irgendeinen Block, um den Stapel
laufen zu lassen.

gehe €1 er-Schritt

spiele Schiaginstrument €89 fiir Schlige
gehe er-Schritt

spiele Schlaginstrument &9 fiir Schlige

Ziehe eine weiteren SPIELE SCHLAGZEUG
Block dazu, suche dann eine Schlagzeugart
aus dem Menu aus. Klick drauf, um es laufen
zu lassen.
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4 Tmmer wieder

L

X240 y: 40 (4

Neue Figur: ﬁ / H’ (o]

Ziehe eine WIEDERHOLE Block Gber den Stapel.

Der Mund des WIEDERHOLE Blocks 6ffnet sich um den ganzen Stapel.
Lasse die linke Maustaste wieder los.

Um eine ganzen Stapel zu bewegen, nimm mit der Maus den obersten
Block und ziehe den ganzen Stapel.

Du kannst die Anzahl der
Wiederholungen andern.

ui ge;\.e €D er-Schritt
i. spiele Schiaginstrument €% fur Schlige
i. gehe er-Schritt
%:ipielo Schlaginstrument @& fur Schlige

s A

Klicke um es laufen zu lassen.
Du kannst irgendeinen Block anklicken,
um den ganzen Stapel laufen zu lassen.
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5 Sage etwas

14330
]| B | remoms | sunge

Klicke in die AUSSEHEN Kategorie und ziehe den SAGE-Block nach
rechts.

“.W-“vm‘

CETR

Neve Figur: & / @

Klicke in den SAGE-Block und tippe, um die Wérter zu andern. Klicke um
das Ergebnis zu sehen auf den Block.

sage fur € sek.
S iadarra Sy

SIpL2oma ol 15‘ e
| ge;n er-Schritt
I spiele Schlaginstrument €5 fiir Schlige
1' gehe @) er-Schritt
' spiele Schlaginstrument € fir Schlige

- Dann setze den SAGE-Block oben auf
den Stapel
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6 Die grine Flagge

&+ 3
F . Skripte Kostime Kinge

Bewegung

Aussaher §l Steusrung
Klang Fanien
Maistih Operatoron

Daten Waitern Bidoke

Wenn Taste Leerasie  gedrisckt

he ~Schritt
Wenn ich angeklickt werde SRLED yesschn

spiele Schlaginstrument @) far CED Schlige

Wenn das Sahnenbild v Dutnentild?]  guhe &) er-Schriny
spiele Schiaginstrument @ fur ED Schiige
& 5 =
PUPTUREVRRTI RN Wenn jch mesiagel  ampfange

Nevorigu: @/ &0 PO

Ziehe einen m Block und setze es ganz oben auf den

Stapel.

BEEESE © ootolv Bearvekten~v Tipps info 2 +HNO
[-] F . Skriple | Kostime | Kiinge

Aussshon l Stouerung

Wann immer man auf die griine Flagge Kiang ] Fotien
klickt, geht das Programm los. E'v'w" iflwamm

Daten Weiters Blbcke

Um zu stoppen, klicke den roten Knopf. —
Wenn angekdickt
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/ Farbe wechseln

Jetzt versuchen wir etwas anderes ...

& Datolv Bearbaltonv Tipps Info & b

@ || Scm | Kostime | Kings
Bawegung j

' oicie’ Schiaginstrument @ fie GED Schisge

X240 yI-180 4
Neue Figur: 0 / H' (o]

Ziehe einen ANDERE EFFEKT-Block auf die Skriptseite.

indere Farbe -Effekt um €D

Klicke, um zu sehen was passiert.
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8 Drick den Knopf

4+ HNO

gehe @) er-Schritt
spiule Schiaginstrumant €5 fur Schlige
gehe er-Schritt

PETRART E Y| Wenn ich messgel  emplange

Neve Figu- & / @ @ TSR

sende messagel  an alle und warte

. L. Wenn Taste Leertaste gedriickt .
Nimm Dir einen und setze ihn auf den

ANDERE EFFEKT-Block.

Driicke jetzt die Leertaste
] auf deiner Tastatur

Leertaste
Pfeil nach oben
Pfeil nach unten
S Pfeil nach rechts Du kannst verschieden Tasten aus
Pfeil nach links dem Drop-Down-Menu
any aussuchen.
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9 Hintergrund dazu

Du kannst den Hintergrund deiner Biihne andern.

Figuren

Klicke auf ~ um einen
neuen Hintergrund
Neues Bihnenb|

auszuwahlen. T G/an

1 Blhnenbild

Suche dir einen Hintergrund aus der Bibliothek aus (z.B. spotlight-stage).

Klicke auf OK. = = R i N == EEN "

!“’"‘E-""

Der neue Hintergrund erscheint auf der Blihne.

EEPRER @ Dweiv Sewvetnv Twps info L % 323 @
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10 Neue Figur

@FPRI S patelv Bearbeltenv Tipps info
’~ . Skripte Bihnenbilder Kidnge

Jeeneaung
| steverung
[l Fohien
J| operatoren
[ Weitere Blocke

Jedes Objekt in ) ' .
Scratch wird Figur ' ' B
genannt. -

Wenn das Bithnenbild zu spotiight-std

Figuren

Um eine neue Figur

hinzuzuftigen, klicke Neue Figuren Buttons
einen dieser Buttons.

Male deine eigene Figur

e Aus der Bibliothek auswahlen
/

+ Lade dein eigenes Bild oder Figur hoch

-
a Mache eine Bild (liber die Webcam)

Um eine Figur
hinzuzufiigen, klicke

auf ¢ , dann auf
Personen und wahle
»~Cassy Dance" aus.
Du kannst die Figur
hinstellen, wo du
willst.
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Nun kannst du der Figur sagen, was sie tun soll. Versuche das Folgende

oder entdecke es alleine.

L+

Skripte

KA W
% awm

Kostime Kiange

Neuer Klang:

G & @

& 4 XX

Skripte

|pop

Kostlme

Kldange

I Bewegung I Ereignisse
I Aussehen i Steuerung

I Malstift I Operatoren
I Daten I Weitere Blocke

spiele Klang horse

spiele Klang horse  ganz

Skriple Kostime Kifinge

spiele Kiang horse

Neues Kostam:
c/aa
. J

cEye=00 /N

Skripte Kostiime Klange

I Bewegung
I Aussehen
l Kiang

J vassti

| paten

|l Ereignisse
: ing

I Fihien
| operatoren
I Weitere Bidcke

nichstes Kostiim

http://scratch.mit.edu http://iomio.schule

Klang dazu

Klicke den Klange-Tab.

/7
N aussuchen,

¢

Einen Klang aufnehmen ,
-

Du kannst einen Klang y

oder einen Klang importieren.

AnschlieBend klicke auf den Skripte-Tab
und ziehe einen SPIELE KLANG Block
nach rechts.

Wahle Deinen Klang vom Drop-Down-
Menu aus.

ANDERE DAS KOSTUM

Jede Figur kann mehr als ein Kostiim
haben.

Um das aktuelle Kosttim zu @ndern,
klicke auf den KOSTUME-Tab.

Dann klicke auf ein anderes Kostiim der
Figur.

ANIMIERE

Du kannst eine Figur animieren, in dem
Du zwischen den Kostiimen wechselst.

Klicke den SKRIPTE-Tab.

Erstelle ein Skript, dass zwischen den
Kostiimen hin und her wechselt.



12 Tipps!

Flr mehr Ideen, klicke auf Tipps:

WSl & Datelv Bearbeitenv Tipps Info

— -y

Es erscheint am rechten Rand folgendes Menu und Untermenus:

®
>
B
E

@ Ay Alle Tips

Step-by-Step How To Blocks

Follow these tutorials to get started with your
project.

Getting Started with Scratch

o
Animate Your Name

Hide-and-Seek Game

3

g
s

= 1gg
3 -8 8
: A i
c3
i1
1
.§§§
g
H
+ A+ +0+0+0+0+0+~0+0+0+ §'

Dance, Dance, Dance

Create a Pong Game

Race to the Finish
Sensing

Favorite Things Operators

g . More Blocks
Make a Birthday Card

Extensions
Create a Virtual Pet

Wahle aus, probiere und erforsche!!

Viel Spass!

http://scratch.mit.edu http://iomio.schule




Scratch ist eine Programmiersprache, die es Dir leicht macht, eigene
interaktive Geschichten, Spiele oder Animationen zu erstellen — und das
alles mit anderen im Netz zu teilen.

Scratch wird durch die Lifelong Kindergarten Research Group am MIT
Media Lab (http://llk.media.mit.edu) entwickelt. Unsere Gruppe
entwickelt neue Technologien - im Geist der Bauklétze und Bastelkleber
im Kindergarten — so, dass die Moglichkeiten zu designen, zu kreiern
und zu lernen expandieren.

Das Scratch-Projekt wird durch folgende Gruppen unterstiitzt:
National Sience Foundation (USA), Intel Foundation, Microsoft,
MacAthur Foundation, LEGO Foundation, Google, Dell, Inversoft und
dem MIT Media Lab Research Konsortium.

Supported by NSF Grants 0325828 and 1002713. Any opinions, findings, and
@ conclusions or recommendations expressed on this site are those of the
authors and do not necessarily reflect the views of the National Science

Foundation.
ifelong
Kindergarten
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